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Аннотация. В статье представлен опыт использования средств детской мультипликации для обогащения социально-значимого культурного опыта детей дошкольного возраста и поддержки детской инициативы и творчества. Раскрываются достоинства творческой мультипликационной студии как культурной практики, её соответствие требованиям ФГОС ДО.
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Актуальность
Современное содержание образования ориентировано на развитие универсальных культурных умений, которые проявляются в самостоятельных действиях ребенка на основе принятия и освоения общезначимых культурных образцов деятельности, поведения и отношений. Организуются разнообразные культурные практики во второй половине дня и ориентированы на проявление у детей самостоятельности и творчества в разных видах деятельности. В процессе культурных практик воспитателем создаётся атмосфера свободы выбора, самовыражения, сотрудничество взрослого и детей.
Я искала форму работы, которая позволила бы сочетать культурологический подход и решение актуальных проблем современной действительности. Одна из таких проблем – обратная сторона века цифровых технологий.  Современные дети не мыслят себя без компьютера, телефона, планшета. Цифровые технологии стали  частью нашей жизни. Сегодня малыш с гаджетом в руках уже никого не удивляет. Поэтому в настоящее время как никогда актуален вопрос о включении в жизнь ребенка информационно-коммуникационных технологий с наибольшей пользой и с наименьшими рисками.
В поисках нетрадиционного культурологического подхода к развитию творческих и информационных возможностей ребенка я обратилась к мультипликации – методу создания авторской анимации средствами ИКТ. Использование компьютерной аудио-, видеотехники делает доступными человеческому воображению новые реальности. 
Для ребенка мультипликация – это отражение его внутреннего мира, диалог с самим собой, с другими людьми и миром вообще. Герои мультфильмов, созданные детьми, позволяют им перенести в пространство анимации свои переживания, надежды, мечты. Это помогает зрителям (родителям, педагогам) увидеть то, что иногда ребенок не готов сказать напрямую словами. То есть,  можно говорить о формировании авторской позиции не только по отношению к продукту деятельности, но и по отношению к самому себе и внешнему миру. Таким образом, мультипликация выступает инструментом развития личности ребенка, а не самоцелью.
Цель: обогащение культурного опыта детей дошкольного возраста и поддержка детской инициативы и творчества средствами мультипликации.
Задачи:
· Формировать у детей опыт общения и познания, готовность к взаимодействию и сотрудничеству через культурные практики;
· формировать у детей установку на позитивную социальную деятельность в информационном обществе;
· создать развивающую среду, побуждающую ребенка к активной игровой, познавательно-творческой деятельности;
· повысить уровень компетенции педагогов в области применения детской мультипликации в организации образовательной деятельности с дошкольниками;
· развивать конструктивное взаимодействие с семьями воспитанников.
Условием для реализации цели и решения задач является создание творческой мультипликационной студии и повышение уровня компетенции педагогов и родителей в данном направлении. 
Мы создали мастерскую «Мультстудия», где  ребёнок не пассивный созерцатель, а  соавтор, творец всего: от задуманного до готового продукта.  Данная культурная практика делает жизнь ребёнка наиболее насыщенной и интересной,  даёт ему в руки новый инструмент познания мира и себя.  Особенность Мультстудии в том, что образование детей в рамках мастерской общедоступно, вариативно, деятельность с персонажами и декорациями является основным способом получения знаний, которое происходит в свободной форме, в совместной деятельности и самостоятельно. Мультипликационная  мастерская предназначена для всестороннего развития детей, ориентирована на детей дошкольного возраста, позволяет формировать патриотическое сознание, нравственные качества личности, познавательное развитие детей, художественные навыки, развитие связной и творческой речи дошкольников. Это связано с особенностями детской мультипликации как уникального вида искусства, в котором нет ничего невозможного.
Развивающая среда мультипликационной студии включает в себя оборудование для съемки (фото-, видеоккамера, штатив, специальный макет - сцена), технологические карты по созданию детских мультипликационных фильмов, картотеку мнемотаблиц и сценарных карточек, наборы фонов и персонажей, пооперационные карты по созданию героев из различного материала (шерсть, пластилин, бумага, конструктор Lego и др.).
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Мультипликация - это комплекс технических приемов для создания эффекта движущихся объектов. От латинского multiplicatio — умножение, увеличение, возрастание, размножение. Здесь умножается всё: и картинки, которые воссоздают движение, и творческие возможности создателя.
Формирование культурных умений во взаимодействии со специалистами ДОУ и интеграции образовательных областей
Участники культурной практики «Мультстудия»: педагоги, дети, родители, то есть работа осуществляется во взаимодействии всех участников образовательных отношений.
· Мультипликация способствует развитию социально-коммуникативных навыков, умению детей взаимодействовать в группе. Дети приобретают такие универсальные культурные умения, как умение договариваться со сверстником, контролировать свои действия; делится своими мыслями, переживаниями, мечтами; понимать нюансы настроения партнеров, сопереживать неудачам и успехам других, следуя социальным нормам.
· [image: ]Анимация  - это возможность для развития речи воспитанников. Средства мультипликации позволяют сформировать культурные умения использования различных речевых форм: описания, повествования, рассуждения при работе над сюжетом мультфильма; развить инициативу в общении. Работа над мультпроектом требует объединения «физиков» и «лириков», развития их свободного общения между собой и со взрослыми, овладения нормами устной речи. С другой стороны, сама речь может быть объектом анимации. С помощью технических средств можно изучать, закреплять звуки речи («Азбука» по мотивам С.Маршака, мультипрописи «Азбука»), знакомить с литературной классикой в привлекательной для ребёнка форме («Лукоморье», «Сказка о золотой рыбке» А.С. Пушкин).  Использование программы MultiPult разнообразит занятия логопеда по автоматизации звуков речи. 
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· В процессе создания мультфильма осуществляется культурная практика познания мира.  И опять же, окружающая действительность становится и объектом и средством познавательного процесса. Например, из чего лучше смастерить снег в кадре: вата, пенопласт, бумага, пена для бритья и т.д., как показать движение воды и саму воду. Необходимо представлять свойства предметов и соотносить их с техническими возможностями. Все варианты обсуждаются, исследуются в поисках наилучшего решения. В этом, на мой взгляд, осуществляется и поддержка детской инициативы, самостоятельности  и познавательное развитие. Знания об окружающем мире ребёнок получает собственным опытным путем и закрепляет их в продукте – мультфильме.
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· [image: ]Отклик на эмоции, способность адекватно выражать переживания – еще одно универсальное культурное умение, которое позволяет формировать детская мультипликация.  Это  уникальный инструмент развития эмоционального интеллекта ребенка. Анимация –  игра, в которой ребенок может придумать и оживить своих героев, наделить их определенными качествами, проиграть различные жизненные ситуации, приобретая опыт осознания собственного эмоционального состояния, распознавания эмоций других и передачи их с помощью героев, интонации реплик, мимики персонажей. (Мультипрописи «Маша и Медведь», «Котёнок по имени Гав» для развития эмоционального интеллекта).

· Культурная практика игрового взаимодействия в рамках работы в Мультстудии открывает психотерапевтические возможности мультипликационного творчества. Они  заключаются в возможности для ребенка не только высказаться, но и быть услышанным как сверстниками, так и взрослыми. В творческой игре дети могут разыгрывать события из личной жизни, дополняя и приукрашивая действительность желаемым. У детей есть возможность сделать реальностью персонажей, созданных своей фантазией, и прожить жизнь вместе с героями, приобретая бесценный опыт. Во время создания мультфильма неуверенный, стеснительный ребенок может почувствовать себя героем, который преодолевает все трудности. Многие мальчишки реализуют в мультфильмах эту тему, а это значит, что примерить на себя роль героя – жизненная потребность будущего защитника. В мультфильме можно прожить болезненный опыт, найти наилучшее решение для проблемной ситуации. В этом мультипликация схожа со сказкотерапией, но на выходе мы имеем ещё и материальный продукт. 
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· Контроль и управление основными движениями является частью культурной практики формирования поведения и здорового образа жизни.  Работа в Мультстудии способствует развитию координации движений, точности, развитию мелкой и крупной моторики, так как ребёнок учится соотносить свои движения с движением персонажа в кадре. 
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· Формат Мультстудии позволяет широко использовать свободные культурные пратики детской деятельности для осуществления индивидуального подхода к развитию детей в области художественно-эстетического развития. Работа над любым мультпроектом стимулирует детей придумывать и создавать, а значит, позволяет привлечь всех воспитанников к процессу, всех занять делом по душе, осуществить индивидуальный подход в развитии творческого потенциала. Одни лепят, другие строят из кубиков или конструктора, третьи делают аппликации, раскрашивают. Тем, кто стесняется публики, можно предложить озвучить персонажа, подарить свой голос герою и дать возможность ребенку утвердиться в коллективе сверстников. Музыкально-творческая деятельность подразумевает свободное экспериментирование со звуками, создание импровизированных шумовых оркестров и прослушивание классического материала для оформления музыкального сопровождения анимации.
Техники детской анимации
Короткометражные мультфильмы создаются методом покадровой съемки с применением современных цифровых технологий. Снимать можно на телефон, вебкамеру или фотоаппарат. Монтаж и обработку берет на себя взрослый. Все остальное вполне доступно дошкольникам.
В зависимости от вида продуктивной деятельности, возраста и предпочтений можно выделить различные техники детской анимации.
· Технология перекладной анимации. Бумажная и пластилиновая перекладка предполагает изготовление персонажей в технике аппликация и пластилинография. В первом варианте дети рисуют героев на бумаге, во втором – лепят плоские изображения из пластилина. Затем фигуру вырезают, детали соединяют, создают плоскую марионетку, которую передвигают в кадрах. Ориентирована на любителей рисовать и лепить.
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· Технология кукольной анимации. Предполагает использование поделок из пластилина, LEGO, любимые игрушки, бросовый материал. Дети лепят объемные пластилиновые фигурки героев или берут готовые и передвигают их по импровизированной макет-сцене или имеющимся в предметно-пространственной среде макетам. Подходит для любителей конструировать.
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· Технология художественной, песочной анимации. Подходит детям, которые умеют хорошо рисовать, в том числе на песке и других сыпучих материалах.
· Технология смешанной анимации. Комплексный вид анимации, когда для создания персонажей, декораций, фонов используются разные техники.
Этапы создания мультфильма:
1. Создание сценария. Сочинение собственной истории или чтение и переосмысление художественного произведения. Для работы с сюжетом будущего мультфильма можно использовать мнемотаблицы.
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2. В зависимости от сюжета в мультфильме может быть разное количество кадров: 
· Двухфазовка – два кадра. Например, кукла стоит – кукла упала.
· 12 фаз, то есть скорость воспроизведения 12 кадров в секунду. Так снимается Гивк, где двенадцатый кадр равен второму, чтобы зациклить изображение.
· Многофазовый. Для создания полноценного мультика, не сильно короткого, нужно, чтобы было не менее 500 фотографий, отражающих завязку, кульминацию и развязку события.
3. Раскадровка. Это серия рисунков, которые отражают все, что будет происходить в кадре по порядку. 
4. Создание персонажей и декораций.
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5. Съемка. Кропотливый, требующий концентрации внимания процесс. Оператор фиксирует с помощью камеры движения персонажей.
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6. Озвучивание. Актерские способности детей позволяют героям обрести собственные голоса.
7. Монтаж. Это обработка аудио- фото- и видеоматериала, их соединение с помощью специальных программ Windows Movie Maker (или Adobe Premiere Pro, или Sony Vegas,  Кинмастер, или любого другого видеоредактора.  На этом этапе происходит подбор или создание музыкального сопровождения мультфильма, названия и титров. Музыку можно брать из  банка бесплатной музыки http://www.freeplaymusic.com/index.aspx. 
Повышение уровня компетенций педагога в области мультипликации
Мультипликация – это и умножение знаний педагога. Многое приобретается опытным путем. Но существенное значение имеет обучение. Мастер-классы по мультипликации на форуме «Достояние России, искусство и культура детям» г. Москва, курсы и вебинары помогли выстроить систему работы, организовать процесс и получать первые позитивные результаты.
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Взаимодействие с семьями воспитанников
Эффективность всего образовательного процесса и работа Мультстудии  в ДОУ зависит от непосредственного участия родителей воспитанников.  Мы активно подключаем родителей к подбору материалов и изготовлению макетов для анимации в домашних условиях, участию в конкурсах и проектах на тему «Мой любимый советский мультфильм», «Лучшая ёлочная мультяшная игрушка», акции «На карантине не скучаю, мультик сочиняю», проект «Детская мультипликация».
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Важно, чтобы результаты совместного творчества не затерялись в архивах, а использовались как в самостоятельной детской игре, так и в процессе непосредственно образовательной деятельности. Готовые мультфильмы мы демонстрируем детям других групп, выкладываем  в Интернет, участвуем в конкурсах детской мультипликации, что доставляет воспитанникам огромную радость и мотивирует на новые мультпроекты.
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На фото Диплом I степени Всероссийского дистанционного мультипликационного конкурса «Моя Победа», Дипломы участников IV Международного фестиваля авторской детской мультипликации «Я ТВОРЮ МИР»
Ребенку интересен и процесс, и продукт. Создание собственного мультика для него - это серьезная, наполненная приключениями, открытиями и подвигами история познания окружающего мира и самого себя. Овладение непростой многоступенчатой технологией дает ему опыт важного пути -  от возникновения идеи к ее воплощению. И тогда случается замечательное событие: ребенок осознает себя как автор уникального продукта, открываются возможности для его личной инициативы, осмысления его повседневного опыта и создания собственных артефактов на основе осваиваемых культурных норм. 
Для педагога мультипликация – это инструмент, мощное средство всестороннего развития детей и обогащение их культурного опыта. В процессе создания мультфильма проявляется множество «побочных» явлений в развитии воспитанников: развития эмоциональной сферы, восприятия и переработки информации, ощущений, памяти, мышления, речи, освоения безопасных способов использования компьютерных технологий. Использование мультстудии для организации образовательной деятельности способствует позитивной социализации дошкольников и гибкой индивидуализации воспитательно-образовательного процесса, что является одной из важнейших задач современного дошкольного образования. 
Таким образом, мультипликационная студия в условиях ДОУ позволяет поддерживать детскую инициативу, творчество, осуществлять всестороннее развитие детей дошкольного возраста и становится ценным инструментом в обогащении социально-значимого культурного опыта воспитанников.
11

image2.jpg




image3.png
000 @ S Al

Bupeo ot TaTbsHbl KpUBOHOOBO/




image4.png




image5.jpeg




image6.jpeg




image7.jpeg
Bugeo ot TaTbsiHbl KpMBOHOroBOWM




image8.jpeg




image9.jpeg




image10.jpeg




image11.jpeg
18:47 n6 & O A

]

B Kearwpaddwe, (] ¢
| 11 atax. )
| 2650000P realty.yandex.ru

Aupexc [nck W

& OTKpbITb B NPUIOXKEHUN

cnopt.mp4

CoxpaHunTb Ha AHaekc.Anck CkavaTb

& disk.yandex.ru

oo G

O <





image12.jpeg




image13.jpeg




image14.jpeg




image15.jpeg
| JovviUe | wicg9EYd

B
|
ik

®

EnNVAWWIVEA (VL8010 933:5 W5 ANiVeevd

@ 0. o

NL3FHD ust_wim I EHYE BWTAE OUINE

ool = 8

@




image16.jpeg
EAMAGEN Envme

o
Wmado:




image17.jpeg




image18.jpeg




image19.jpeg




image20.jpeg




image21.jpg




image22.jpeg




image23.jpeg
=== Jlunaom
YuacmHuk o6pa3oeamenbHO20 Kypca

BeGuHap "CoanaHue MynbTcomnbma 8 OO 1 HayanbHo WKone Kak
paboTa N0 Pa3BUTIO SMOLMOHANLHOTD HHTENNeTa"

KpusoHorosa Tatbsina [eHHaabeBHa

| Zuperop Beepocciticroro opyvia

“Mleaarory Poccin™

07 okTsibps 2020





image24.jpeg
=== Jlunnom
YyacmHuk o6pa3oeamenbHO20 Kypca

BeGunap "Cosnaite MynbTcunbMa W paGora no passuTHio pesn
(MOHTa U 038y-aHWe - BOIMOXHOCTH NpOTpaMM! “MynbTuynbT")"

KpusoHorosa TatbsiHa leHHaabeBHa

apectop Bespoccucmro oy
“Tleaaroru Poceu

14 okTAGps 2020





image25.png




image26.jpeg
DETCRAR
MIABTUAAURALYA

=
)

|
i
|

i




image27.jpeg
AVNAOM





image28.png




image1.jpeg




